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ТОР САМЕ$ 


“Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотрщег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС СИС”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от 
БИЦ към Лесотехнически Университет - гр. София 


Еіаоѕ Ѕіџаіоѕ — Мотгеа! / Зацаге Епі 


Дългоочакваното продължение на една от най-Култовите 
АРС поредици Вече е на пазара. 


Ѕрісу Ногѕе / Песиопк Апв 


Играта е наследница на една Класика от 2000-та годи- 
на и носи със себе си носталгичния привкус, познат от 
редица заглавия, появили се тази година. Тя е Класически 
платформинг, оформен около изобилните битки и пъзели. 
Всичко това е увито В една грабваща окото Визия. Фор- 
мула, която подсказва, че ни очаква един потенциален 
хит. Доколко обаче разработчиците са се справили с из- 
пълнението й, ще разберете от ревюто. 


РІаудеаа 


Ытро е разказ за едно хлапе, попаднало 6 зловещ, смър- 
тоносен свят. Създадена от Сай Јепѕеп (един от худож- 
ниците на Нитап 2 и Егееаот На егв), тя носи характер- 
ните черти на скандинавско екшън приключение. Героят 
е слаб, поставен е В Кошмарна обстановка и разчита на 
ума си, а не на насилието, за да оцелее. Штбо успява да 
бъде смайваща на Всяко едно ниво – като атмосфера, 
стил, дизайн, загадки, и дори технология. 


приложение за игри 


Пъвон 


Това е игра симулация на природни стихии - наводнения, 
морски и пясъчни бури, лава, проливни дъждове, метеори- 
ти... Играта е създадена от Егіс Сһаһі и представлява 
неговото завръщане В гейм индустрията. ВдъхноВвена е 
от дългия период, В Който е пътешествал и е преживявал 
реални приключения (Включващи дори фотографиране на 
изригВващи Вулкани). 


2упда 
Поредната Ғасероок заплаха за свободното Ви Време е 
факт — В Адуетиге Могіа ще се изгубите из лабиринтите 


на амазонските джунгли В издирване на хиляди археоло- 
гически артефакти! 


Сазатр Сатез 


Петнайсет точки. И това е Всичко. Гледам резулта- 
та с яростен поглед и скърцащи зъби. След Като играх 
Бипдеоп$ о! Огедтог цяла седмица, Все още не мога да на- 
меря начин да оцелея повече от няколко стъпки В дълби- 
ните на Дредмор. И дори това е подвиг. Мразя Оипдеопѕ 
оғ Огеатог. Но не мога да спра да играя! 


Јоакіт З1етбега 


ІсопосІаѕїѕ е един незавършен шедьовър. Тя Ви пренася В 
друг сВят, В друго общество, В Което хората са поробени 
и излъгани. Въпреки това играта не е мрачна - Всъщност 
искри от цвят и живот. Загадките и ще събудят ума Ви, 
а драмите на героите - чувствата Ви. 


СУ 


Владимир Милчевски 


Процесор: 
Памет: 1 Гбайт-(2 Гбайта за 57/7) м 
Видеокарта: 512 Мбайт Е 9:0с) 

Дисково р пространства : 
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НОМАМ ВЕУОГОТТОМ" 


Е ПО 5700108 — МОМТВЕАЁ / ЗОЧАВЕ ЕМХ 


Предистория 

Първият Оеиз Ех се появи на паза- 
ра през лятото на 2000 г. и донесе със 
себе си обещанието за една револЮю- 
ция В ВР@ жанра, която обаче така и 
не се състоя. Играта се отличаваше 
не само с Внушителната за Времето 
си графика и интересна история, но 
най-Вече с това, че предоставяше на 
играчите Възможността да се спра- 
Вят с изпречилите се на пътя им про- 
блеми Както искат, а основното огра- 
ничение В случая беше собствената 
им Комбинативност. Това, малко или 
много, е идеята на целия ВРО жанр, 
но истината е, че само няколко от 
най-Култовите заглавия В историята 
на жанра са давали на играчите така 
различни и едновременно равностойни 
пътища за действие. 

ТоВа, разбира се, не остана недо- 
оценено от феновете и Критиката - 
играта неминуемо се оказа В челната 
дВайсетица на най-добрите заглавия 
за Всички Времена ВъВ Всяка по-пред- 
ставителна Класация, правена през по- 
следните години. Верните и фенове не- 
прекъснато изкарват нови модове В оп- 
итите си да осъвременят Визията и да 
й Вдъхнат още няколко години живот. 

През лятото на 2004-та на евро- 
пейския пазар се появи и логичното 
продължение Оеиз Ех: Іпуіѕіріе Маг, Кое- 
то излезе и макар че срещна радушен 


прием от феновете на франчайза, та- 
Ка и не успя да получи безрезервната 
любов. 


Сюжет 
Годината е 2027 (играта се явява 
предистория на предишните заглавия) 
и човечеството е на ръба на контроли- 
рана еволюция посредством ново поко- 
ление Кибер импланти, разработени от 
компания, носеща името Заг! Іпаиѕїгіеѕ. 
Точно В деня преди представянето на 
голямото им откритие пред публика 
обаче централата на Компанията е 
нападната от неизвестни лица, Които 
- я даете. 
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безпощадно избиват голяма част от 
научния персонал, отмъкват Важна ин- 
формация и се измъкват безнаказано, 
Като пътьом смилат от бой и прос- 
трелват В главата шефа на охраната. _ 
Той обаче оцелява, главно благодаре- 
ние на Клаузата В договора му, Която 
позволява тялото му да се ползва за | 
експерименти В случай на злополука на 
работното място. 

Така, шест месеца по-късно, би- 
Вшото ченге и Ваше настояще игрално 
алтер его, Адам Дженсен, се Връща на 
работа, натъпкано с повече електро- 
ника и хидравлика от Терминатора, и - 
започва разследване... 


Графика 

В графично отношение Оеиз Ех: 
Нитап Веуоийоп не изненадва с нищо. 
Играта изглежда актуално и може да 
се похвали със запомнящ се Визуален 
стил, Който условно ще нарека неоре- 
несанс. При Все това Визията й не мо- 
же да се конкурира с Водещите загла- 
Вия като Тһе М/їїсһег 2 В никое отноше- 
ние - моделите са много по-ръбати, а 
покриващите ги текстури са направо 
жалки В сравнение с Аѕѕаѕѕіпѕ оѓ Ктдз. · _ 

Впрочем причината за разликата 
ВъВ Визуалните Качества е проста - 
Туу2: АОК е игра, разработена на първо 
място за РС, Която евентуално ще Ви- 
ди Конзолен порт, докато ОЕ:НВ е раз- 
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работВвана едновременно за РС и Конзо- 
ли и това си личи. Тъжната истина е, 
че последното поколение на Конзолите 
задържа прогреса на графиката и това 
си личи особено силно през последни- 
те години. От друга страна, аКо и Вие 
като мен не сте давали скоро пари за 
ъпгрейа, имате Всички причини за задо- 
Волство, защото ОЕ:НВ изглежда и Вър- 
Ви съвсем нормално на тригодишната 
ми геймърска машина, Като изключим 
някой и друг рязък спад Във фреймрей- 
та, дължащ се според мен на лоша оп- 
тимизация. 


Звук 

Играта е озвучена добре, без да 
ВпечатляВа твърде силно с нещо. 

Музиката съвсем очаквано е издър- 
жана В техно индъстриъл тематика, 
но липсва това запомнящо се звучене, 
Което остава В играта дни след Като 
Вече сте приключили със заглавието. 

Всички диалози са озВучени, Като 
приятна изненада се оказва фактът, 
че посещенията В зони, Където англий- 
ският не е официален език, директно 
Води до това, че ще трябва да разчи- 
тате на субтитрите, за да разберете 
за Какво иде реч. 


Геймплей 

Ако сте играли някоя от предишни- 
те игри от поредицата, знаете Какво 
да очаквате. През повечето Време ще 
гледате сВета през очите на героя си 
и ще изпълнявате множество мисии, 
Които изобилстват от алтернативни 
маршрути, достъпни В зависимост от 
това Какви умения сте развили до мо- 
мента. Гледната точка се променя на 
трето лице, когато Влезете В прикри- 
тие или Когато изпълнявате няКое осо- 
бено зрелищно дВижение, Като напри- 
мер да бръкнете ПРЕЗ стената и да 
счупите Врата на противник, застанал 
зад нея, или да издебнете В гръб и да 
обезоръжите, съответно обезвредите 
един или двама нападатели. 

Играта Ви дава Възможност да 
действате Както пожелаете, но Ка- 
то цяло по-елегантният подход се на- 
граждава по-добре - ако застреляте 
противник, получавате 10 точки опит 
(20, ако е с изстрел В главата), дока- 
то нелеталното му обезвреждане В 
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ръкопашен бой носи 50 (плюс бонус от 
още 45, ако едноВременно обезВреди- 
те двама). 

Ако изобщо не искате да се биете 
обаче, няма страшно — Като изклю- 
чим босовете В играта, бойни умения 
Всъщност не са необходими и е напъл- 
но Възможно да минете с промъКване, 
а минаването на мисия, без да бъдете 
забелязани, носи съизмерими бонуси 
под формата на опит. 

Лично аз предпочитам по-директ- 
ния подход и фактът, че престрелките 
са необичайно добре реализирани като 
за ВРа, далече не насърчава желанието 
ми да се Крия от няколкото „мишени“, 
застанали между мен и целта ми, но 
това си е мое лично предпочитание. 

Какъвто и стил на игра да избере- 
те, натрупаният опит В някакъв мо- 
мент ще доведе до качването на ни- 
Во, с Което ще получите и достъп до 
т.нар. ргахіѕ роіпїѕ, служещи за активи- 


ране на имплантите. Казвам „активи- 
пото за разлика от предишни- 


ране“ за 
те игри; 


дето: по презумпция започ- 
к н е: 


Оеиз Ех: Нитап Веуоипоп 


Вахте Като човек и постепенно се Ки- 


бернетизирахте, тук още от началото 
Всички налични импланти са Във Вас, но 
не са активирани, за да имате Възмож- 
ност постепенно да привикнете с на- 
личието и употребата им. От сюжет- 
на гледна точка решението е напълно 
обосновано, а и дава добро обяснение 
как намирането на специален софтуер 
(ргахіѕ КИ) незабавно осигурява достъп 
до нови умения. 

Уменията са разнообразни и по- 
Вечето от старите фенове на поре- 
дчцата ще познаят някои от тях от 
предишните заглавия - Като се почне 
от аугментацията (процес, при Който 
човек придобива подобрени характе- 
ристики посредством имплантиране 
на кибернетични протези и чипове - 6. 
а.) за сила, Която позволява да мести- 
те и хвърляте хладилници и Вендинг ма- 
шини, и се стигне до Възможността да 
скачате на Височина три метра, Което 
значително улеснява достигането Ви 
до труднодостъпни локации. 

Като цяло геймплеят е разнообра- 
зен, а мисиите са интересни и рядко 
ще се почувствате, Все едно сте мом- 
че за поръчки и са Ви пратили за пакет 
цигари до ъгъла. За съжаление сравни- 
телно честото зареждане на ноВи зони 
и обидно дългата продължителност на 
Въпросния процес никак не спомагат за 
изживяването. Към момента на писане- 
то на статията се говореше, че скоро 
ще има пач, Който ще съкрати значи- 
телно Времето за зареждане, но дали 
такъв ще се появи, остава загадка. 


Заключение 

Оеиз Ех: Нитап Веуойоп е досто- 
ен наследник на предишните заглавия 
от поредицата. Вярно - играта не е 


най-красивото заглавие на пазара и _ 


има някои технически проблеми, които 
поне на теория би трябвало да бъдат 
решени с последващи пачове. Дори и 
това да не стане обаче, заглавието ед- 
Ва ли ще разочарова феновете на ВР@ 
жанра, Които по принцип са известни 
със своето търпение и склонността 
да прощават много недостатъци 6 
името на геймплея. За тях Оешз Ех: 
Нитап Неуошпоп е задължителен, но 
а си го знаят и без да четат 


Мирослав филков 
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име! Со. 2 Опо 16 6н: 
или АМО дот Х2 1, Нг 
Я аР, 

21 
256 Мбайта 
10 Ебабгћа 


Нека изчистим едно нещо още 
В началото — това не е игра по ед- 
ноименния филм, излязъл наскоро 
със звездното участие на Джони 
Деп, Ан Хатауей и Хелена Бонам 
Картър. Вместо това имаме една 
шантава, граничеща с извратена, 
Страна на чудесата, а главната 
героиня, под чиято Кожа Влиза иг- 
рачът, е една тиха и безмилостна 
убийца. Играта е откачена и об- 
разът на Алиса е далеч от този, 
описан В Книгите на Луис Карол. 
Въпреки това нито един от горео- 
писаните факти не пречи заглавие- 
то да притежава чар, подкрепен от 
шантава Визия и стилно озвучава- 
не на персонажите. 


каше ми се да Кажа, ще А! се: 
Мадпезз Веїигпѕ мо- 
же да повлече иг- 


рача В една Ком- 


РЕСУАНОВЗЕ / ЕТЕСТВОМС АВТЗ 


плексна спирала от събития, пер- 
сонажи и обрати, но уви, тВърдени- 
ето е доста далеч от истината. 
Макар и материалът, с Който раз- 
работчиците са разполагали, да е 
податлив на обработка, Крайният 
просукт е незадоволителен - игра- 
та е линейна, ключовите персона- 
жи - бездушни. Историята описва 
пътя на Алиса през няколко различ- 
ни измерения на Страната на чуде- 
сата и нейния самоотвержен опит 
да я спаси, Като по този начин спа- 
си и себе си. Тъй Като едно приклю- 
чение никога не е толкова просто, 
главната героиня ще се забърка с 
доста от проблемите на персона- 
жите, които ще срещне по пътя 
си. Разбира се, някои от тях са д0- 
бре познати — Чеширския котарак, 
Гъсеницата, Белия заек, Лудия ша- 
пкар, Кралицата на сърцата и дру- 
ги. И докато част от тези енигма- 
тични персонажи продължават да 
носят със себе си уникалния чар, 
ВсичКи останали герои са далеч 
под тяхното ниво. За пример 

ще дам реалния свят, Където 
Алиса се озовава след Всяка 
глава и Където среща един Куп 
4 ненужни, > безчув- 

ни персонажи. 
еки че играта 
отича почти из- 
В Страната 
на чудесата, ос- 
новната сюжетна 
линия засяга пове- 


че Алиса изВън нея и следователно 
финалният аКорд трудно може да 
се нарече силен. 


Геймплей 

АІісе: Мадпезз Вешгпз е типич- 
на платформинг игра със силно за- 
стъпени пъзел елементи, Както и 
бойни сцени, редувайки трите на 
равномерни порции. Макар и В други 
заглавия геймплеят да е скучен, не- 
доизпипан или лишен от нещо ново, 
тук случаят не е такъв. 

Може би най-застъпена В чг- 
ралната механика е платформинг 
частта, или преминаването от 
точка А до точка Б. Учудващо или 
не, Алиса е доста подвижна и ус- 
пешно се справя с препятствията, 
които среща по пътя си. Тя може 
да се рее, да се приплъзва, да се 
пързаля, да отскача от гъби и да 
се смалява, В зависимост от съот- 
Ветната пречка за преодоляване. С 
Всички акробатики, макар и да зву- 
чат сложно, се свиква изключител- 
но лесно - Както по Време на плат- 
форминг частта, така и В битки- 


те. Бойните умения на героинята | 
са ограничени до четири налични 
оръжия, но са доста Впечатляващи 
Като приложения. Основното тако: | 


Ва, ВорпълсКия меч, нанася леки, но 
бързи удари - идеален за справяне с 
по-леките, а след няколко ъпгрейда 
ис по-тежките Врагове. Конската 
глава пък е един своеобразен чук, 
поразяващ няколко души едноВре- 
менно и служещ за по-силна, за- 


Й 


она 


шеметяваща атака. Другите две 
оръжия се използват за справяне 
с Вразите от разстояние и също 
са разделени по сила и скорост на 
стрелба. ОсВен сравнително ефек- 
тивната дефанзивна маневра за 
избягване на противникови удари, 
Алиса разполага и с чадър за бло- 
Киране, Който 6 рамките на няколко 
секунди след активиране може да 
отбие противников снаряд обра- 
тно Към източника. Комбинацията 
на Всички тези оръжия, плюс под- 
Вижността на Алиса, прави бит- 
ките изключително интересни и 
динамични. Противниците обаче 
също са на ниво и доста често ще 
се налага играчът да прилага спе- 
циална тактика за спраВянето с 
конкретни Врагове. ТоВа доняКъде 
компенсира липсата на Класиче- 
ския бос, Който учудващо отсъст- 
Ва В Края на ВсяКа глава от истори- 
ята (с изключение на последната). 
Освен платформинг частта и 
боевете, налице са различни пъзе- 
ли, Които да затруднят играча по 
пътя му Към финалните надписи. Те 
са добре разчупени, Като Варират 
от най-обикновен пъзел с кубчета 
през нещо, подобно на шах, и за Ка- 
пак - няколко миничгри. МинаВване- 
то през повечето пъзели е задъл- 
жително, но има и някои по-трудни, 
Които могат да бъдат пропуснати, 
но играчът ще загуби шанс да се 
добере до примамлива награда. 
Като споменах ъпгрейдване на 
оръжието, е редно да разкажа по- 
подробно за тази функция. Цялата 
процедура стаВа чрез заплащане 
„със зъбчета, които са пръснати из 
г, а: Те нямат друга функция, 
09 закупуват съответните 
подобрения по оръ- 
и” жията на Алиса. 
ОсВен че се по- 
Качват статис- 
тиките им, про- 
меня се и Визи- 
ята (на Всички, с 
изключение на Вор- 
‚ пълсКия меч). 
"Опцията за преи- 
граВване също е нали- 
це, защото освен зъ- 
бчета, из нивата са 
скрити различни фраг- 


РА 


менти от спомените на Алиса, Как- 
то и рисунки от играта под фор- 
мата на бутилки. Да не говорим, 
че самото усещане от битките 
на по-Висока трудност може да се 
нарече дори епично и определено си 
заслужава, ако играта е успяла да 
Ви грабне на първо превъртане. 


Визия и озвучаване 

В миналия брой писах за ед- 
но друго заглавие, използващо съ- 
щия енджин, Какъвто използва и 
Айсе: Мадпезз Веигп$. И докато 
В предния случай бях разочарован 
от Визията, тук дизайнерите са 
си свършили работата и Страна- 
та на чудесата наистина изглежда 
Великолепно... стига чоВек да не се 
Вглежда В детайлите. Защото ако 
играта е прекрасна на Концепту- 
ално ниво, еножинът, Който раз- 
работчиците използват, е доста 
остарял и чест им прави, че са ус- 
пели да изстискат толкова много 
от него. Технически има не един и 
два проблема, а графично играта 
не може да се мери с Конкуренти- 
те на пазара. Но това не и пречи 
да има собствено обаяние, спо- 
собно да омае и най-закоравелите 
Критици. Ако я нямаше и частта с 
реалния свят, мисля, че оценката й 


АНсе: Мадпезз Веїигпѕ 


за Визия щеше да се Вдигне с една 
единица. 

За озвучаването мога да Кажа 
само добри думи. Музиката, Която 
тече за фон, е прекрасно подбрана 
и Винаги на място. ОзВучаването 
на персонажите също е на ниво, 
но и там има няколко черни точки, 
Които развалят общото Впечатле- 
ние. Спор няма, че Чеширския Ко- 
тарак е най-доброто, Което може 
да се даде за пример, но Когато и 
неговите реплики започнат да се 
повтарят, това може да развали 
общото Впечатление. 


Заключение 

В заключение бих искал да спо- 
деля, че една малка част от инте- 
ресните моменти, сВързани с ис- 
торията и геймплея, запазих за се- 
бе си. Не Виждах смисъл да спойл- 
Вам излишно с цел да покажа игра- 
та В по-добра светлина. Мисля, че 
написах достатъчно за добрите и 
лошите страни на „Алиса“ и смея 
да твърдя, че ако поне половина- 
та и Кусури липсваха, това щеше 
да е един невероятен летен хит. 
Живо доказателство Как се прави 
продължение на игра отпреди де- 
сет години. УВи, ситуацията не е 
такава. 

Напук на това, играта беше 
едно от най-приятните ми изжи- 
ВяВания, свързани с Компютърно 
приложение от близо шест го- 
дини насам. ПростичКо Каза- 
но, Айсе: Мадпезз Веїигпѕ 
има невероятна Визия, 
атмосфера, персонажи- 
те няма как да те ос- 
таВят безразличен, а 
след финала на това 
дълго приключение 
бях останал страш- 
но доВолен - голя- 
ма битка с Класиче- 
ски бос. От друга 
страна, бях и мал- 
Ко разочарован от 
факта, че това 
беше последното 
ни приключение с 
Алиса. Искрено се 
надявам, Колкото 
се може по-сКоро, 
Зрку Ногзе отноВо 
да ни съберат. 


Веселин Жилов 


РЕАУОЕАО_ 


ПМЕ 


зцята _ рата е описана 
с едно изречение: „Неуверено В това 
КакВа участ е сполетяла сестра му, ед- 
но момченце слиза В предаВерието на 
ада.“ Оттам нататък Всичко е Въпрос 
на интерпретация. Аз лично не Видях 
нищо мистично В Итро. Напротив, тя 
е точно изображение на нашия собст- 
Вен свят. 

Действието започва 8 мрачна го- 
ра, населена с гигантсКи паяци и други 
деца, които живеят като малки диваци 
сред руините на цивилизацията. Деца- 
та се страхуват от Вас и се опитват 
да Ви убият с помощта на различни ка- 
пани. Но Враговете Ви също са жерт- 
Ви - няма смисъл да ги мразите. Дори 
най-страшните чудовища В Шітбо не са 
защитени от жестоките уравнения на 
Вселената. Ще Видите Как и те стра- 
дат и умират - намират се В същата 
каша Като Вас. 

Природата наоколо не е зла, тя 
просто е безразлична. Нещо навява ми- 
сли за постапоКалиптична обстановка 
и наистина, по-Късно преминавате през 
опустошен град и изоставена фабрика. 
Механизмите също Ви убиват, не за 
друго, а просто защото да останете 
живи не се Вписва В плановете им. Ко- 
гато ги обезвредите и изключите, мо- 
же да почувстВате, че правите също- 
то спрямо тях - Красивата музика на 
съществуването им и електрическата 
енергия, Която ги храни, угасват. 

Една от най-интересните идеи В 
играта са психическите паразити. Те 
са малки черВвейчета, Които се заби- 
Ват В главата Ви и Ви принуждават да 
се отправите Към Водната безана. Хо- 
дите Като зомби - може да забавите 
Крачка с последни усилия на Волята си, 
може и да пратите Всичко по дяволите 
и да се затичате умишлено натам, на- 
Където искат. Нагазвате В мръсната 
студена Вода, тя Ви поглъща, обгръща 
Ви, навлиза В дробовете Ви, а последни- 
те мехурчета Въздух се носят Към Вече 
недостижимата повърхност. 


Минимални изисКВания: 


еокарта 


Вградени В дъното Видеокарти може 


„да не работят. Изисква Ѕћабег Моде! 3.0 
Дисково пространство: 150 Мбайта 


Паразитите си имат цел, просто 
това да оживеете не е част от нея. 
Можете и да ги надхитрите (съще- 
ствата В гората са част от екоси- 
стема - има неща, които обичат и 
Които мразят, неща, с Които се хра- 
нят, както и такива, които се хранят 
с тях). За целта обаче трябва първо 
да приемете факта, че паразитите Ви 
контролират, и да използвате малкото 
Воля, Която Ви е останала, за други не- 
ща. Директната съпротива е безсмис- 
лена - това е Като някаква метафора 
на живота. 

Хлапето, нашият безименен герой, 
е малКо, КрехКо и ранимо. То не се бие, 
не проявява агресия. Умът е единстве- 
ното му оръжие и защита. Телцето му, 
Както и Всички други неща оКоло него, 
представлява черен силует. Но има 
нещо, Което го отличава от околния 
свят - неговите очи, Които светят 
Като искрици В мрака. Хлапето умира 
лесно и по ужасяващи начини. Това, че 
Всичко В света е изградено от силу- 
ети, не смеКкчава зловещата смърт, 
а напротив, подсилва я, тъй Като ос- 
таВя Въображението Ви да довърши 
Картината на ужаса. След това исКри- 
те В очите на Хлапето угасват и то 
буквално се слива с пейзажа - черно 
Върху черно. 

Играта завършва В загадъчна об- 
становка - Въртящи се зали и проме- 
няща се гравитация. Там най-добре 
проличава изумителната, биомеханич- 
но симулирана анимация на героя. Да 
кажем, Катерите се по дВижещо се 
зъбно Колело. Тялото на момченцето 
балансира В зависимост от променя- 
щия се наклон, ръцете се 
съобразяват държат ли се 
за нещо, или не. Хлапето 
се хлъзга и посреща на- 
срещните поВърхности 
с Крак или ръка според 
случая. Ако се блъсне 
В нещо и бъде събо- 
рено, пада по гръб, по 


лице или на Крака, без да изглежда Ка- 
то Кукла. Минах играта няколко пъти 
и до последно бях изненадван от нови 
и нови реакции, на Които изпълненото 
с Живот тяло на героя е способно Във 
ВзаимодейстВията си с постоянно про- 
менящия се свят. 

Впечатляващата симулация е из- 
ползвана и за изграждане на най-спо- 
лучливите базирани на физика загадки, 
които съм Вижаал В игра. Всичко, Което 
Шітро спестява, базирайки графичния 
си стил на силуети, получавате обра- 
тно под формата на реалистична Вода, 
пушеци, огньове, светлина, прашинки... 
Не се заблуждавайте от малките ста- 
тични Картинки на тази страница - 
Шбо е зрелищна и технически съВър- 


овво 


Минимални изисКВания: 


Процесор: 1,8 СНг име! Соге 2 Био 
или 2,3 бН2 АМО Ай оп 64 Х2 4400+ 
Памет: 
до 2 Гбайта (МЛпдоуув Мета, ИЛпйоуув 7) 


Видеокарта: 256 Мбайта, съвместима 
с Онес“Х 9.0с, Зпадег Моде! 3.0 

(т.е. от АП Вадеоп НО 3000 

или беРогсе 8800 нагоре) 


ВАЖНО! Ако нямате двуядрен- процесор 


или геймпад, играта е практически 
неиграема. 


хе 


1,5 Гбайта (ММпдомив ХР 


сега 
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Минимални изисквания: 
мат 2 


крият хищни 
Карти 


заплетеният им дизайн и детайлната 


графика са просто зашеметяващи! Не- 
Винаги цялата Карта е достъпна за 
разглеждане - зони от нея са обВити 
В мъгла и само аКо се приближите до 
тях, ще ги разкриете. Всяко действие 
(проправяне на път или битка) Ви стру- 
Ва енергия, Която бавно се Възстановя- 
Ва с Времето. Ще стартирате В лесни 
и бързи за изиграване Карти, но много 
скоро размерът и сложността им ще 
се повиши и ще се превърне В изпита- 
ние за Вашата навигация и логическо 
мислене. 


Изпитание от 2упда?! 

Всеки, Който е играл игри на Ком- 
панията, знае, че те са изключител- 
но лесни и достъпни. Но с Аауетиге 
Муопа 2упда най-сетне предлагат игра 
с по-сложен геймплей, насочен Към ново 
поколение „геймъри“, В Които израст- 
Ват милионите почитатели на соци- 
алните игри. ПредизвикателствВото на 
Адуепиге Ууопа се Крие В ограниченото 
Време, с което разполагате да изслед- 
Вате Всяка една Карта - рядко е повече 
от ден-два Календарни дни. Необходимо 
е да планирате най-краткия път, за да 
изпълните повечето от тях - Всичките 


ВА 


‚ Б Вх 


ВА тата, 8089810 ИЯ ИОВ 
САЛМОИ ТД СОРУГА ЕРЗАТ 


ните кътчета, можете да наемете. 


петима от Вашите приятели да Ви 
помогнат — Всеки от тях Ви дава по 3 
действия, с Които да Ви отмени Всеки 
ден. Освен това приятелите Ви могат 
да изпратят предмети, необходими за 
изпълнението на повечето мисии, Как- 
то и специални ресурси (храна, Вода 
и бензин), за да можете да посетите 
ноВи Карти. Между мисиите ще трябва 
да се грижите и за Вашия лагер, Както 
и да посещавате лагерите на своите 
приятели. Не забравяйте, че целта на 
експедицията Ви са именно находките, 
разпределени В колекции от по 5 тема- 
тични артефакта. Събирането на Ко- 
лекция отключва декорации за лагера и 
награда В пари и ресурси. Не забравяй- 
те и да ъпгрейдвате своите инстру- 
менти – лопата, кирка и камшик. Колко- 
то по-Високо ниво са, толкова по-малко 
енергия ще хабите за- Всяко отделно 
действие. 

Адуетиге Мога е пиршество за 
очите с детайлна и шарена графика В 
анимационен стил. Това е най-амбици- 
озният проект на 2упда досега - с над 
20 тематични зони, изградени от 1000 
обекта и археологични артефакти за 
издирване. Дори на цял екран играта не 
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Минимални изискВания: 


Процесор: е! Соге 2 Био на 1,5 6Н2+ 
Памет: 512 Мбайта 
ДискоВо пространство: 200 Мбайта 
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НАЙ-ПРЕДИЗВИКАТЕЛНАТА РОЛЕВА ИГРА ЗА СЕЗОНА! 


рена е срещу. вразодате 
си. Огромният арсенал В играта е 
случайно генериран и понякога ще Ви 
изненадва с оръжие, Което да Ви даде 


о надмощие. 
Не бива да пропускаме и череш- 
3 ката на тортата 6 Оипдеопѕ ої 
да се совае от това: Ва Ви Огедтог - изключително богата и 
дебне зад Всеки ъгъл в коридора. Има- задълбочена Крафтинг система. Не 
те огромен набор от Класове и раси, само че можете да създадете Всеки 


: 


както и списък с таланти и умения, един предмет В играта, но и можете 
които определят подхода на игра. да добавите стотици специални Ка- 
Изграждането на персонаж е отго- чества и бонуси Към Всеки един от 
Ворна задача. Искате да бъдете хра- тях (дори ако не са съвместими и 
бър Воин, който издърпва оръжията това направи бонуса неизползваем 
на противниците от ръцете им ои ги Като например ботуши, които нана- 
налага с тях? Няма проблем. Искате сят щета — така че Внимавайте). 
да бъдете Вампир, Който хвърля ог- Оипаеопз ої Огеатог осВежава 
нени топки? Нищо по-лесно от това!  предизвикателния геймплей с доза 
Искате да изследвате подземието хумор, обиди, Които противниците 
невидими и да предусещате Всяка сипят над трупа Ви, и комиксова гра- 
Клопка. Възможно е, но на Висока це- фика, Която почти създава илюзията, 
на. Оипдеопѕ оѓ Огедтог учи на Внима- че играете забавна сазиа! игрица, а 
телно планиране от самото начало. не една от най-сложните ролеви игри 
Защото Веднъж щом Влезете В под- за последните няколко месеца. 
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Ісопосіаѕїѕ е създадена от един- 
единствен човек — шведа Йоаким 
Стайнбърг. Всичко В нея е негово де- 
ло - историята, дизайнът на нивата, 
графиката, музиката, програмирането. 
Играта не е завършена (Стайнбърг 
Все още се опитва да намери пари, за 
да го стори), но дори В този си Вид ме 
Впечатли и очарова. 

Главната героиня В Ісопосіаѕїѕ се 
казва Робин. Тя е на 17 години, носи 
гигантски гаечен Ключ и се подвизава 
Като механик на частна практика - ед- 
на изключително незаконна професия В 
нейния свят. Научното любопитство 
и бизнесът В него са забранени, Като 
идеята е-по този начин Майката При- 
рода да бъде защитена от посегател- 
ства. За капак на Власт е един силно 
религиозен режим. МалКото научни от- 
Крития, които облекчават живота на 
хората, са неразривно сВързани с един- 
единствен, благословен от Църквата 
концерн, притежаващ пълен монопол. 
ЗатоВа един механик на частна прак- 
тика Върши не само незаконна, но и 
небогоугодна дейност, на Която имат 
право само служителите на Концерна. 

Всеки, който наруши забраните 
(дори ако е бил принуден да го стори 
от бедност и безизходица), получава 
падащо право Върху къщата му „60- 
ЖестВено“ наказание под формата на 
механична гадина, Която избива Всич- 
Ко Вътре. Но има и още един проблем 
В този свят - разпадащата се Луна. 
Това е бедствие, срещу Което ниКой, 
дори и Църквата, не знае какво да се 
направи. 
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Описах историята на играта дос- 
та сухарсКи, докато |сопосаз!в пред- 
ставя събитията по много жив начин, 
чрез драмите на най-обиКноВени хора, 
населяващи сВета и. Макар и В архаи- 
чен, ріхе! ап стил, авторът е успял да 
придаде емоционална експресивност на 
героите си. Нервната, мрачна, презира- 
ща греховността на човешките съще- 
ства Адеп! Васк, нахаКаната Контра- 
бандистка Мина, любопитното хлапе, 
нарушаващо религиозните забрани - 
Всички те реагират по един минима- 
листичен, преуВеличен и Въпреки това 
изключително убедителен начин. 

Играта има оригинален и Красив 
графичен стил. Налице са и Впечат- 
ляващи Визуални и физически ефекти, 
Които Въпреки умишлено пикселизира- 
ната графика придават на |сопос!аз!5 
съвременен облик. 

Геймплеят донякъде напомня на 
Саме Зюгу (изследвате диви места - 
гори, пустини и пр., и преминавате от 
Време на Време през изолирани градче- 
та), ное В пъти по-интелигентен, раз- 
нообразен и богат. Робин има редица 
акробатични способности - може да 
се набира по платформи, да се люлее 
с помощта на гаечния си КлЮч, захва- 
щайки се за разни болтове, да отскача 
от стена на стена, да пълзи и пр. 

Гаечният Ви Ключ може да се из- 
ползва и за поправяне на машини, за от- 
разяване на Вражески изстрели и т.н. 
Но макар Робин да убива разни чудови- 
ща и гадинки, тя не Влиза В схватка с 
хора - можете само да лъжете Войни- 


ците на Концерна или да се скриете 
от тях. Те от своя страна също не Ви 
убиват, а Ви арестуват. 

В играта има доста загадки, Които 
са остроумни, интерактивни и логич- 
ни - именно те са причината да оценя 
толкова ВисоКо геймплея. Опасните съ- 
щества, подвижните механизми, начи- 
нът, по Който могат и да Ви помогнат, 
и да Ви навредят - Всичко това е част 
от логическите проблеми, пред които 
играта Ви поставя. След суровите при- 
Ключения извън града може да Възста- 
новите енергията си, Като поспите В 
собстВения си дом (или В този на някой 
Ваш приятел). 

В играта са налице и някои ВРО 
елементи - събирате материали, с по- 
мощта на Които може да бъде подобре- 
на екипировката Ви (най-полезният ъп- 
грейд се оказа по-бързо презареждане 
на пистолета Ви след мощен изстрел). 
СдобиВате се и със спътници (Вече 
споменатата Контрабандистка Мина), 
Които управлявате В „пакет“, подобно 
на Епа! Гатазу. С други думи, фигурка- 
та на главната героиня репрезентира 
Всички други герои, Които са с нея; те 
„изскачат“ навън само Когато има ре- 
ална нужда от тях. (Това Впрочем из- 
глежда много естестВено В 20.) Всич- 
Ки тези ВРО елементи не са прекалено 
застъпени и не дразнят. 

Интелигентният геймплей и емо- 
ционално Въздействащата история и 
свят на Ісопосіаѕїѕ я правят едно от 
най-добрите заглавия, до Които съм се 
докосвал тази година. Опитайте я, за- 
служава си! 
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